PROJEKTY

Narodny projekt DIGITALNA GALERIA

Ked'sa ma ludia pytaju, o ¢om je projekt Digitalna galéria, a ja im Standardne odpovedam, Ze je primarne o digitalizovani zbier-
kovych predmetov vytvarného umenia, reakcie si rézne. Pocinajlc ,wow, to akoZe budete mat v SNG také 3D hologramy?"
cez ,to je UZasna praca vytvarat digitdlne kolekcie a vystavy" aZ po ,a to je naco dobré?! Nebolo by vhodnejsie tie peniaze in-
vestovat napr. na vybudovanie dopravnej infrastruktuiry alebo akosi zmysluplnejsie?"

——— Je fajn poznat rOzne reakcie, pretoze vas to
facebook SSAC I Peope, Paces T HinGs = _ nuti zamysliet sa nad tym, ¢o robite, z roznych

Slovenské kroje na fotografiach v zbierke SNG
By Slovensko na historickych fotografiach (Albums) + Updated about 4 months ago

pohladov. Je prirodzené, ze kazdy chape digi-
talizaciu po svojom. Digitalizacia v galerijnom
prostredi je zamerana na zbierkové predmety
vytvarného umenia - od 2D objektov (kresby,
grafiky, plagaty, fotografie a malby) az po 3D
objekty (sochy, plastiky a UZitkové umenie, ako
napriklad sklo a pod.). Zacnem od poslednej
reakcie, preco je digitalizacia dolezita. Treba si
uvedomit, Ze sucastou kazdého z nas je histo-
ria nielen nasa alebo nasej rodiny, ale aj celej
spolocCnosti. Histéria je okrem iného zachytena
prave v kultdrnych objektoch a vytvarné ume-
nie nie je vynimkou. Cas je nelprosny a stav
zbierkovych predmetov podlieha jeho vplyvu.
Mohlo by sa stat, Ze jedného dfia by sa vply-
vom Casu uz zbierkové predmety nedali ,opra-
vit" a dast historie by zmizla. To je jeden
z dovodov, preco je digitalizacia délezita - za-
chyti sucasnu podobu zbierkového predmetu
prostrednictvom digitalnej reprodukcie vo vy-
sokej kvalite a vo formate, ktory bude dlho-
dobo uchovany a archivovany. Nie je Gzasna
predstava, Ze v roku 2100 bude mat generécia
mladych ludi moznost vidiet zdigitalizované
diela maliara Ladislava Mednanského z roku
18907

Vyuzitie digitdlnych reprodukcii z Webu umenia na zostavenie tematického Druhy dovod, preco je digitalizacia dblezita, je

albumu na Facebooku (skupina Slovensko na historickych fotografiach)
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S+ Anton Djuratka - Modra aderka (1950) | Web umenia | SNG
A% 2 people recommend this.

Autor: Ladislay Mednyanszky* AND Galéria: “"SNG™ | Web umenia
25 people recommend this.

Jilius Szabd - Autoportrét (1936) | Web umenia | SNG
One person recommends this,

Autor: Klimo | Web umenia
4 people recommend this.

A trizuljak | Web umenia
8, 5 people recommend this.
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E 7 yiliam Malik - Kroj z Jablonice L. {1930-1950) | Web umenia | SNG
One person recommends this,

il Autor: “Vincent HloZnik" | Web umenia
2 people recommend this.

EE 2 rudovit Fulla - Mesagna noc (1972) | Web umenia | SNG
2% 2 people recommend this,

Autor: "Jan Sekal” | Web umenia
5 people recommend this.

Facebook aktivita na Webe umenia - zoznam nedavno

zdielanych vytvarnych diel

jej vyznam pre vyskum. Hoci je to temer ne-
uveritelné, este stale nevieme vSetko. Napre-
dujlca technolégia ndm napomaha odhalovat veci, ktoré by bez
nej nebolo mozné objavit. Kvalitne zdigitalizovany objekt vo vyso-
kom rozliSeni umozni kunsthistorikom analyzovat napr. obraz v ma-
ximalnom detaile. Restaurdtorom poméze identifikovat problém
bez toho, aby museli destruktivne zasahovat. Historikom umozni
vyskum bez toho, aby museli byt fyzicky na mieste ulozenia diela.
S tym suvisi aj posledny dovod, ktory by som rada spomenula
(hoci je tych dévodov nespocetne viac), a to je spristupnenie digi-
talnych reprodukcii zbierkovych predmetov Sirokej verejnosti. Asi
vsetci pocitujeme s meniacim sa zivotnym Stylom aj zmenu v za-
ujmoch, spbsobe zabavy, travenia volného Casu, ale aj zmeny
v spOsobe ziskavania informacii. Vieme, Ze sa Coraz Castejsie spo-
mina pojem ,I-generation®. Stadi sa poobzerat a dévod je jasny:
iPhone, iPad, iPod, iTunes... Tak ako sme my travili 10 hodin denne
vonku a mali tam svoj svet, tak mladSia generdcia travi svoj volny
¢as vo virtudlnom svete. Znamena to, ze je to zIé? Nie nevyh-
nutne... jednoducho to prirodzene vyplynulo z moznosti, ktoré
nové technoldgie pondkaju, a z moznosti prepojit svet od vychodu
po zapad (nebudem tu analyzovat pre a proti, zdravie a psychiku
a pod., na to su ini). My sme boli obmedzovani moznostami ist von
s kamaratmi z ulice, prinajlepSom zo Stvrte alebo z mesta. Svet
dnesnych mladych nema hranic. Je pochopitelné, ze na prebada-
nie sveta bez hranic treba vela ¢asu. A je pochopitelné, ze nam
zname a prijemné veci, ako napr. ndvsteva galérie, sa im javi ako

T2 Sy




PROJEKTY

totdlna nuda. Stale plati notoricky zndme prislovie:
Ked’'nejde Mohamed k hore, ide hora k Mohamedovi.

’ Digitalne reprodukcie sa daju fantasticky, no najma
atraktivne vyuzit v rdmci rozvoja kreativneho mysle-
Pocet wyhtadanjch diel: 29 <11213> Pocet diel na strénke: 14 | 21 | 28 Zobrazit: NAHEADY | 20ZNAM nia det|' Od pred§k0|ského Veku ai po strednﬂ ékolu_
! _— Tolko k reakcii ,to je na ¢o dobré".

a ?

V ramci realizacie projektu Digitalna galéria, ktory bol
oficialne schvaleny podpisanim zmluvy o NFP medzi
SNG ako prijimatefom a poskytovatelom Uradom

e s ionpa s vlady SR v zastUpeni Ministerstvom kultdry SR kon-
. T = com janudra 2012 mé byt zdigitalizovanych 110 000
e galerijnych zbierkovych predmetov. SNG je sice pri-
jimatelom, realizatorom a garantom projektu, ale do
projektu je zapojenych dalSich 17 galérii z celého
Slovenska. Drviva vacsina vybranych zbierkovych
— A — e . predmetov je na papierovych nosicoch, t. j. kresby,
ol | bty sty | b iy e e e grafiky, fotografie, plagaty. Mensiu ¢ast tvoria malby
a najmensiu Cast 3D objekty, ako st sochy, sklo a iné
uzitkové umenie. Kazda galéria si sama vybrala ko-

Tematické vyhladavanie digitdlnych reprodukcii na webeumenia.sk - |ekciu zbierkovych predmetov, ktoré chce prioritne

tag ,méda" zdigitalizovat.

Ivan Zabota Eugen Nevan Karol Kallay Karol Vesely
svetri Fena v Kobi

Cely proces zacal objasfiovanim, Co digitalizacia vlastne je, pretoze digitalizacia svojim sp6sobom prebieha v galéridch uz
dlhsie - ak hovorime o digitalizacii technikou fotografovania standardnym digitalnym fotoapardtom. Dokonca sme sa stretli aj
s tym, Zze nds v galérii vitali vetou: ,My uz mame vsetko zdigitalizované." No napokon sa ukazalo, ze ,zdigitalizovanie" vset-
kych zbierkovych predmetov znamenalo ich nafotografovanie ,dovolenkovym" digitalnym fotoaparatom. Nasledovalo vyjas-
nenie, ze skuto¢ne mame na mysli kvalitnejSiu digitalizaciu. 2D objekty sa digitalizuju skenovanim na Specidlnych
velkoplodnych skeneroch schopnych zaznamenat vysokl mieru detailu a povrchu vytvarného diela - majd zabudovany sni-
mac na skenovanie v blizkej vzdialenosti od povrchu diela, ktory je schopny zaznamenat detaily a povrch v rovnomernej in-
tenzite osvetlenia a jednotnej ostrosti. SNG v rdmci projektu zakupila tri takéto skenery réznej velkosti. Farebnl vernost
snimky voci originalu zabezpecuje automatizovana korekcia farieb a pravidelna kalibracia vsetkych zariadeni. Inymi slovami
je to technoldgia, ktord umoznuje vytvorenie digitalnej reprodukcie v mierke 1 : 1 v porovnani s origindlom, bez vystavenia
vytvarnych diel nadmernej teplote, UV Ziareniu alebo priamemu kontaktu so snimacim zariadenim. Niekedy slova neboli po-
trebné, stacila jednoducha ukazka z diela, ktoré si SNG dala digitalizovat touto technoldgiou pre troma rokmi.
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Priblizeny detail digitalnej reprodukcie vytvorenej digital- Priblizeny detail digitalnej reprodukcie vytvorenej velkoplos-
nym fotoaparatom nym skenerom

Rozdiel je priam odzbrojujuci a predstava, ze budeme mat postupne zdigitalizovany cely zbierkovy fond v takejto kvalite, je
vzrusujica. Tu sa jemne dotknem reakcie z Uvodu, ktora sUvisi s hologramami. Tam zatial' nie sme, hoci treba povedat, ze ni¢
nie je nemozné. Mozno uz o par rokov budeme pozyvat na vystavy, ktorych siéastou budi 3D hologramy. Tak ako napreduje
Cas, aj jednotlivé diela sa stavaju citlivejSie a chulostivejsie na prezentaciu na vystavach alebo na ich transport, preto sa di-
gitalne reprodukcie originalov, & uz v tlacenej alebo digitdlnej podobe, skér & neskdr stanl neoddelitelnou suéastou vystav-
nej ¢innosti galérii. Navstevnici nepridu o kvalitu, dokonca dostanu pridant hodnotu a originaly ostant chranené v bezpecnych
depozitaroch.

Sme radi, Ze projekt aj napriek krize a niektorym zmenam dostal $ancu na realizaciu. Treba povedat, Ze narodné projekty (vra-
tane Digitalnej galérie) najviac ovplyvnuju pomalé procesy verejnych obstaravani. Dalsim orieSkom pri projekte takého roz-
meru (Easového, finanéného, obsahového) bude logistika. V suvislosti s logistikou treba spomendt vybudovanie $pecialneho
digitalizacného pracoviska vo vysunutom pracovisku SNG na Zvolenskom zamku, v objekte nazyvanom Kapitansky dom. Ten
bude v ramci projektu zrekonstrovany a upraveny pre potreby digitalizacie - na prizemi bude komora na fumigaciu zbierko-
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vych predmetov (odplesnenie zbierkovych predmetov), skenovacia miestnost, tranzitny depozitar, na druhom poschodi bude
restaurdtorsky ateliér, kancelarske priestory a kuriérska miestnost. Rekonstrukcia by mala byt ukoncena v januari 2013. Toto
pracovisko sa stane srdcom digitalizacie a hlavnym logistickym uzlom. Logistika zahffia v prvom rade naplanovanie harmo-
nogramu jednotlivych galérii, o je pomerne naro¢né, pretoze akykolvek posun v harmonograme a postupe digitalizécie priamo
aj nepriamo ovplyviiuje vystavné plany danych galérii. Okrem toho je tu logistika v ramci kazdej galérie, teda naplédnovanie
prevozu zbierkovych predmetov do/z digitalizacného pracoviska a spéat do galérie. V sGéasnosti je digitalizacia v ostrej pre-
vadzke a prebieha naraz na troch miestach. V priestoroch Galérie mesta Bratislavy, v sidle SNG na Riec¢nej ulici v Bratislave
a v priestoroch Stredoslovenskej galérie v Banskej Bystrici, ktora na tento ucel velkoryso uvolhila priestory, kym nebude ukon-
¢end rekonstrukcia digitalizaéného pracoviska na Zvolenskom zamku.

Treba zdéraznit, Ze najklticovej$ou vecou v projekte je evidencia a monitoring celého procesu. Cez riadenie projektu, logis-
tického procesu, evidencie samotného procesu digitalizacie az po ukladanie digitalneho obsahu. Na zvladnutie tychto naroc-
nych uUloh SNG zvolila informacné nastroje JIRA a Confluence. Hlavnym pilierom celého projektu je informacny systém
centralnej evidencie galerijnych zbierkovych predmetov ISG-CEDVU, ktory obsahuje komplexnu evidenciu zbierkovych pred-
metov zo vSetkych zaregistrovanych galérii na Slovensku vratane tych zbierkovych predmetov, ktoré boli vybrané na digita-
lizaciu. Vdaka Uplnosti Udajov nachadzajlcich sa v ISG-CEDVU vieme extrahovat jednotlivé kolekcie do JIRA a zapojit ich do
evidencie jednotlivych procesov. VSetky nahrané Gdaje o postupe digitalizacie v JIRA sa nasledne prenasaju do ISG-CEDVU,
a tak galérie ziskaju k zdigitalizovanym zbierkovym predmetom Udaje o celom procese - napriklad o spésobe osSetrenia diela
pred digitalizaciou. Bez ISG-CEDVU by projekt nebolo moZné zrealizovat.

Hlavnym cielom projektu Digitalna galéria je skvalitnenie systémov ziskavania, spracovania, ochrany a vyuzitia poznatkov
a digitalneho obsahu Slovenskej narodnej galérie a spolupracujucich galérii v SR. Verime, Ze vytvoreny digitalny obsah po-
mbze preniest tento ciel zo ,sfér" projektovych zdmerov do reality. V nej nds sice rudi neGprosny datum naplnenia cielov pro-
jektu (jun 2015), ale v duchu hesla Douglasa Adamsa ,nepodliehame panike" a robime vSetko pre to, aby sme to stihli. Pre
tych, ktori maji zdujem byt informovani o napredovani projektu, sme vytvorili webovl( strdnku www.digitalnagaleria.sk.

Foto: SNG
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